"Huskeseddel for Dommerbordet”

URET PILEN O

Uret startes ndr dommeren Ved start: _ _ _
TAGER ARMEN NED Det hold, som taber bolden ved Tip-off vinder pilen.

Pilen skal pege mod den ende, hvor holdet som taber

Uret stoppes nar dommeren Tip-off skal score i.

FLAITER

Pilen aendrer retning i fglgende tilfeelde:
Efter indspil efter periodepause 1.

N3r 5-minuters pause begynder,

sammen med dommerne

Efter indspil efter 5-minuters pause.

Efter indspil efter periodepause 3.

MINUTTER

8.00 - 7.00 Minut 1
6.59 - 6.00 Minut 2
5.59 - 5.00 Minut 3
4.59 - 4.00 Minut 4
3.59 - 3.00 Minut 5

Ynm\V

Samt efter indspil ved "Hold bold"

2.59 - 2.00 Minut 6 Vis dommeren at du ved at pilen skal

1.59 - 1.00 Minut 7 vendes. Vend pilen efter indspil er taget.

0.59 - 0.00 Minut 8 “Hold bold”
KAMPFORLOB UDSKIFTNING

10 min. fgr start traenerne underskriver Udskiftning ma foretages i alle spilafbrud,

. . - undtaget ved scoring.
.?.(i)ll’cili.s;fe n i scoresheet og afleverer spillerkort. Udskiftning SKAL meddeles dommerbordet fgrst.

. . . Spillere som skal indskiftes skal aflevere sit kort. N\
E:L':gel;l’l iq?q'gtuftge ddel 10 sek. Tilbage Spillere som skal udskiftes skal hente sit kort. m r: |I1 inl]
Periode 2; 8 minutter I i
Pause 2; 5 minutter - meddel 1 min. tilbage
Sideskifte

Periode 3; 8 minutter

MEDDEL DOMMERNE
N&r udskiftningen skal ske

“Udskiftning”

Pause 3; 1 minut - meddel 10 sek. tilbage

e et KLASSIFIKATIONSPOINT /SPILLERKORT
Rar ikke ved uret/tavlen far dommerne har Holdet mé& max have 8 point pa banen.

Kontroller om et hold har for mange point p& banen. Hvis

underskriver scoresheet og Penalty Record Sheet. ) |
et hold har for mange point pd banen, sd meddel det til

dommeren ved nzeste spilafbrud.
Kontroller ogsa at der er de rigtige kort, som Ligger pd bordet.

AM NOGLE GODE RAD

ial
— o TIME-OUT; 1 minut
Lyt til dig selv! Tag tid med stopur fra det tidspunkt hvor
‘ Kommuniker!!! kam_pen bI|ve_r afbrudt. _ -
Tag det roligt! R_eglstrer pe_rlode og spilleren der tog I
Hav det sjovt! time-outen i scoresheet. J/
Meddel dommeren ndr der er 10 sekunder tilbage. {1

“Time-out”

N\

Der bliver overtid hvis kampen slutter uafgjort.

En overtidsperiode er 3 minutter.

Fgr den fgrste overtidsperiode er der 2 minutters pause.
Mellem overtidsperioder er der 1 minuts pause.

Overtid starter med tip-off.

HUSK PILEN!

\V// \ OVERTID
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